
Summary of Francesco Strada's performed teaching activities during his PhD

==============================================

Year I (a.a 2017/2018)

(02KQEOV, 02KQEPD, 02KQEPO) Realtà Virtuale, 21 hours as collaboratore
Indice docente: 3.65 / Tasso di soddisfazione docente: 96.15

(02MNVPC) Computer Grafica, 25 hours as collaboratore
Indice docente: 3.52 / Tasso di soddisfazione docente: 96.43

==============================================

Year II (a.a 2018/2019)

(02KQEOV, 02KQEPD, 02KQEPO) Realtà Virtuale, 21 hours as collaboratore 
Indice docente: 3.55 / Tasso di soddisfazione docente: 94.44

(02MNVPC) Computer Grafica, 25 hours as collaboratore
Indice docente: 3.31 / Tasso di soddisfazione docente: 88.41

(01SXBOL) Realtà Aumentata, 10 hours as collaboratore
Indice docente: 3.05 / Tasso di soddisfazione docente: 75.00

Tutor during Alta Scuola Politecnica Winter School 2019: The Fourth Industrial Revolution 
11-15/3/2019
Indice docente: N/A / Tasso di soddisfazione: N/A

==============================================

Year III (a.a 2019/2020)

(02KQEOV, 02KQEPD, 02KQEPO) Realtà Virtuale, 21 hours as collaboratore 
Indice docente: 3.72 / Tasso di soddisfazione: 95.14%

(02MNVPC) Computer Grafica, 25 hours as collaboratore
Indice docente:  3.54 / Tasso di soddisfazione: 92.55%

(01TULPD) Game Design and Gamification,14 hours as collaboratore
Indice docente: 3.78 / Tasso di soddisfazione: 98.57%

(01UXFPD, 01UXFPC) (X)R Immersive Interactive Stories (Progetti Speciali per la Didattica) - 
Organizer, Lecturer and Tutor
Indice docente: N/A / Tasso di soddisfazione: N/A

(01UKJPC, 01UKJOA, 01UKJPW) Challenge Talenti: Promuovere la sostenibilità dei campus 
universitari attraverso i serious games, 47 hours as tutor
Indice docente: N/A / Tasso di soddisfazione: N/A

(01VFDSS) Leading digital transformation: Managing data, innovation and people (Executive 
Master), 4 hours as collaboratore
Indice docente: N/A / Tasso di soddisfazione: N/A

==============================================

As the PhD program was extended till December 2020 I also include the teaching activity 
performed during the first semester of a.a. 2020/2021 

(02KQEOV, 02KQEPD, 02KQEPO) Realtà Virtuale, 21 hours as collaboratore
Indice docente: 3.82 / Tasso di soddisfazione: 98.75%


